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Questa guida aiuta a convertire il video dal formato NTSC a PAL, considerate pero di usarla
nei casi disperati quando nessun programma € in grado di fare una conversione decente in formato
PAL, prendetela un po come I’ultima spiaggia.

Abbiamo bisogno dei seguenti programmi:
-Avifrate;
-Besweet e Besweet gui;

-Virtualdub;
-Canopus procoder.

ESTRAZIONE DELL’AUDIO

Lanciamo canopus procoder, si aprira la seguente schermata clicchiamo su [ADD] e carichiamo il
divx da convertire.

;. Canopus ProCoder

File “iew Options Tools Help

Source

izt Source Parameters

Mo Source files Mo parameters

Click the Add button to add a
S ource file.

Caricato il divx la schermata si modifichera per divenire simile a questa seguente:

:':-Eanopus ProCoder _1oj

File ‘iew Options Toolks Help

Source - H:\Colpevole d'omicidio.avi

Convert Mordnterlaced
H =

iden: [12: 5], Pixel: [1:1]




Ricordiamoci di spuntare anche la casellina con scritto STITCH.

Clicchiamo su [TARGET] e in TARGET LIST puntiamo il mouse su un punto vuoto e facciamo
doppio clic, si aprira una nuova finestra dove andremmo a stabilire il formato video.

File. Wiew Options Tools Help

Target

Target List Target Parameters

GuickTime File
Fealfideo File
Windows Media File

--Description--
Generic AY| T arget

(] Cancel Help

Controlliamo che in BASIC sia attiva I’opzione AVI FILE a questo punto clicchiamo su
[OK] otterremmo la schermata seguente con tutte le varie impostazioni, in questo primo

passaggio ci interessa portare I’audio alla stessa lunghezza del video che é in NTSC, impostiamo
tutto come in figura:

wfidth

| Height

| Frame R ate(fpz]

| Interlacing | Lower/0dd Field First
| Aspect Fatio ideo: [4: 3], Pisel: [16: 15]
Encoder | Divix Pro 5.0.3 Codec

' Codec Options Click for Codec: Properties

Adesso passiamo ad impostare I’audio come in figura:

mple R at

' Codec Options Click for Codec: Properties




fatto questo possiamo passare alla fase di conversione quindi facciamo clic su [CONVERT] e
aspettare che finisca.

= Canopus ProCoder

File “iew Options Tools Help

Convert

-

Targel:

—

CONVERSIONE DELL’AUDIO A 25fps

Ottenuto I’audio in formato wav a bitrate costante (cbr), dobbiamo convertirlo a 25 fps e per questo
useremmo il programma besweet gui. Impostiamo tutto come in figura e clicchiamo su WAV to
WAV e aspettiamo che la conversione finisca.

77 BeSweet GUI ¥0.6 b61 by DD & Dg (25.10.2002) [Win2K Mode]
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— Locations

— BeSweet Profiles [9]
o Default Profile :
cofferscutfz_MP@1 36kbps
DSPauru_44 1khz_MP3@E1 28kbps
DSPgury_DolbyDigital wiaE
DSPauru_tP20a1 92k bps
DSPauru_tPaE 28kbps

DS Pguru_MP3@ET 60kbps
DEPgury_MP3E192kbps
DSPauru_0GGES0kbps

B EXE ﬂ |C:\Documents and
m ﬂ |h:\Colpevole domicidio23, 976, way
| Output | m] IC:Acolpevele diomicidio 25 fps way

— Command Line

[ SetDelavto [ 0 me [T DyD2aw] [T a0
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¥ Fresets: NTSC-» PAL (2397610 25.000) ~|
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" EndPaint = I 2 B

— Log File Options
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™ Dutput File [BeSwestlog
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Batch Mode
WAV to WAV
Play WAV



A questo punto useremmo avifrate per cambiare il frame rate da 23,976 a 25.000, I’operazione €
molto semplice.

A¥I [FR] Changer 1.10

Mew Frame B ate: 25,000

Current Frame Fate: |23. 976

||:D||:IEVD|E d'omicidio. avi =

l Eluit | Apply |

VERIFICA SINCRONIZZAZIONE AUDIO-VIDEO

Facciamo partire Virtualdub carichiamo il divx andando su File = Open video file, ricordatevi di
selezionare il file video con i frame (fps) portati a 25.000, andate poi su VIDEO e selezionate
DIRECT STREAM COPY, come in figura:

¥irtualDub 1.4c - [Colpevole d'omicidio.avi]
File Edit | Yideo Audio Options Tools Help

Filkers... Ctrl-F
Frame Rate... Ctrl-R
Color Depth,.. Chrl-mr
COmpression, ., Chrl-C

Select Range...

® Direck skream copy
Fast recompress
Mormal recompress
Full processing mode

Copy source frame to clipboard  Chrl-1
Copy output frame to clipboard  Chrl-2

in AUDIO selezioniamo WAV AUDIO e carichiamo il file audio che abbiamo convertito
in 25 fps con besweet gui

Dub 1.4c - [Colpevole d'omicidio.avi]

Video .ﬁ.udg Cptions  Tools  Help

Conversion. .. Ckrl-A
Interleaving. .. Zkrl-1
COMpression. ..
Mo audio

& AT audio

Whay audia, ..

& [irect stream copy

Full processing mode

A questo punto sempre con virtual dub fate play, il triangolino in basso a sinistra, e ascoltate se
I’audio e il video sono sincronizzati per tutta la durata del film se cosi fosse salvate tutto premendo
7 e processate il tutto con canopus procoder come nel primo punto analizzato con la differenza
nelle impostazioni del formato di codifica, quindi ritornate nelle impostazioni e selezionate MPEG



FILE mettete tutto come in figura qui sotto a parte L’ASPECT RATIO(che va impostato su 4:3 0
16:9) e il VIDEO BITRATE (che va impostato in base alla lunghezza del video) fatto questo
passate alla fase della conversione e con questo avrete finito almeno per la fase codifica.

Target - MPEG File
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Add .~ MPEG File ;
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